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Urbanismo marciano: este arquitecto quiere imprimir
viviendas espaciales con robots

8deenero2020 / CIENCIA  porEnrique Alpafiés Compirtelo YW f @

En el mundo futurista de la pelicula Wall-E, los robots se quedan en la tierra
almacenando nuestra basura mientras los humanos partimos hacia nuevos
planetas. En el mundo no tan futurista que imagina Xavier De Kestelier seran los
robots y la basuralos que abandonaran la Tierra para construir edificios (y de
paso, un futuro mejor) con material reciclado e impresoras 3D.

De Kastelier es un arquitecto con los pies en el suelo y la mirada en el
firmamento. Como director de disefio, tecnologia e innovacion de Hassell Studio
ha participado engrandes obras de ingenieria civil: aeropuertos, rascacielos,
oficinas...

Pero hace unos afos, De Kestelier empezd a pensar en proyectos arquitectonicos
mas ambiciosos y lejanos. Empez0 a trabajar para entidades como fa Agencia
Espacial Europea (ESA, por sus siglas eninglés) y la NASA, y se convirtido en un
arquitecto espacial.

Nos encontramos con él en la Norman Foster Foundation de Madrid, donde ejerce
como director del workshop Robotics Atelier, estudiando las posibilidades que
ofrece la impresion en 3D a gran escala. El cree que esas posibilidades pasan por
crearcasasen el espacio.

Es noviembre de 2019, la tan cacareada fecha en la que se ambientaba B/ade
Runner. En la calle hay mas patinetes eléctricos que coches voladores y lo mas
parecido a un replicante esta dentro del movil y se llama Siri, asi que la primera
pregunta es obligada. Casas en el espacio creadas con basura por impresoras
3D.. (No nos estaremos flipando un poco?
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«Aver, es gue no son casas como tal, son habitats», defiende De Kestelier, «son
lugares donde podrian vivir los primeros astronautas. Y yo creo que es realista.
Sera posible en unos 15 afios; espero que todavia me pille en activo». El
argquitecto habla en este caso del proyecto de habitdculo lunar gue hizo para la
ESA, ya que aquel otro que disefo para la NASA sobre un habitaculo en Marte
parece algo mas lejano. O quiza no tanto.

La obsesion de De Kestelier con el espacio empezo pronto. De nifio visito una
exposicion sobre la carrera espacial. «Debia ser hacia el final de la guerra friay
habia una maqueta de la estacion MIR», rememora el arquitecto. «Fue una
experiencia increible, no me podia creer que estuviera dentro de esa cosa.

Y, bueno, cuando llegué a mi casa me puse a hacer dibujos compulsivamente».
Uno esperaria que sus dibujos fueran fantasiosos e infantiles, pero el arquitecto
asegura gue tenian mucho de técnico.

Esa pasion por el realismo se ha mantenido y potenciado con los afios. Los
disefios y memorias de los proyectos de De Kastelier son tan sugerentes como
realistas. Describen como robots auténomos equipados con impresoras 3D
esculpiran estructuras a modo de cuevas. Estos caparazones seran creados con
basura de plastico (quién nos iba a decir que la basura no solo no destruiria
nuestro planeta, sino que nos permitiria conguistar otros).

De esta forma, se crearia un escudo dentro del cual se desplegaria un laboratorio
hinchable, una segunda pared mas fina, esta si ya fabricada previamente en la
Tierra.

De Kestelier planifica todo esto Unicamente a nivel tedrico, pero teniendo en
cuenta cada uno de los contratiempos y problemas que podria encontrarse en la
realidad. «Lo quiero hacer de la forma mas realista posible», subraya, «y para
conseguirlo trabajo con cientificos, ingenieros, socidlogos... incluso con una
antropdloga espacial».

Es necesario subrayar esa busqueda de realismo y esta colaboracion
interdisciplinar porque lo cierto es que el sello de la NASA no lo garantiza.

Las ilustraciones sobre colonias espaciales que hizo para esta agencia Rick
Guidance en los setenta han servido de inspiracién para peliculas como
Interstellar, pero poco o nada para aventurar como seria el futuro espacial.
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«Es que Guidance era el encargado de dar lo que llaman impresion artistica»,
explica De Kestelier. «Quiero decir, en su caso habia un proceso previo y justo al
final se la pasaron a un artista para que la visualizara. Cuando se pasa a esta
impresion artistica, muchas veces se pierde realismo».

De Kestelier explica que su cometido es el disefio y que este funciona de forma
diferente. «Nosotros tenemos que estar constantemente visualizando lo que
pensamos, disefiamos a través de la visualizacion, y nuestro trabajo esta
fuertemente conectado con la ciencia y la ingenieria», explica.

Reconoce que disefar para el espacio o para la Tierra no es tan distinto. «La
diferencia es que si proyectas una casa aqui gue esta muy expuesta al sol, igual
va a ser calentita. Si te pasa lo mismo en Marte, sus habitantes moriran por la
radiacion gamma. Asi gue, buenao, las consecuencias son algo diferentes, pero los
fundamentos son los mismos».

Por eso defiende su vision arquitectonica de estos proyectos. Siempre ha sido un
apasionado del disefio y la creatividad, pero combinados con la tecnologia y la
ciencia. Asi que De Kestelier asegura sin pestafiear que si, en el futuro es
probable que robots e impresoras 3D creen casas (o habitats) en el espacio. Y no,
no se esta flipando un poco.
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